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Bueno, yo pienso, que cuando ustedes se matricularon en este curo, surgieron muchas
expectativas, pues yo también me preguntaria lo mismo: Un curso de herramientas
graficas?. Y cdmo es eso?. Qué veremos en este curso?. Bien, muchas de esas preguntas
tienen sus propias respuestas y les cuento que como su nombre lo dice, trabajaremos
herramientas graficas, pero con aplicaciones en la educacion, es decir, que este curso nos
proporcionard una serie de herramientas faciles de usar y contextualizadas en el ambito
educativo. Poco a poco, se irdn dando cuenta que todo lo que veamos, lo aplicaran tarde
gue temprano y se los digo yo, que llevo como 83 afios y medio trabajando en estos
asuntos.

Bueno, la primera herramienta grafica que veremos, se denomina FreeMind y este es un
programa que utilizaremos para crear Mapas Conceptuales de una manera facil y
divertida.

Empecemos pues...

Descargar FreeMind

Para hacer la instalacidon de FreeMind, se descarga el archivo de internet, porque es un
software gratuito y sin restricciones, solo que para trabajar en el se requiere de un
complemento que es Java, de lo contrario no podra abrirlo para poder trabajar en él.

Primero que todo, vamos a descargar el programa y lo encontraremos en la direccidn:
http://sourceforge.net/projects/freemind/files/freemind/0.9.0/FreeMind-Windows-Installer-
0.9.0-max.exe/download y luego de descargarlo, de doble clic sobre el archivo y aparecera una
ventana como la siguiente:

Abrir archivo - Advertencia de seguridad E

No se puede comprobar el Fabricante. ;Esta seguro de que
desea ejecutar este software?

Mombre:  FreeMind-Windows-Installer-0.9.0-max . exe
Fabricante:  Fabricante desconocido

Tipo: Aplicacion

De: CiDocuments and Settingsihubia Amparo Giraldod,. ..

[ Ejecutar ][ Cancelar ]

Preguntar siempre antes de abrir este anchivo

Este archiva no tishe ninguna fira digital valida que comprusbe su
fabricante. Sdlo ejecute software de los fabricantes en loz que

confia. ¢Cdmo puedo decidir qué software debo ejecutar?

Seleccione el botdn: Ejecutar
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Siga los pasos de instalacion
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2 Acepto of moserds

e Siepto o Sl 3

Elaboracion de un mapa mental

2 Abrir el programa: Para abrir el software existen dos opciones:

Dar clic sobre el botén de acceso directo que cred

FreeMind

O ir a Inicio
Dar clic sobre Todos los programas y clic sobre FreeMind

| FreemMind
g?}‘ Uninstall FreeMind

2 Creacion de la idea principal
Se abrird una ventana como se muestra a continuacion
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Como puede observar, aparece un circulo que dice: Nuevo Mapa

'.’:Nuevo Mapa )

Lo primero que debe hacer es escribir el nombre de su mapa, para eso solo debe: Da clic
sobre el circulo y escribir dentro del recuadro:

IHerramientas Gréﬂcas|

Luego, presionar la tecla Enter:
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I Herramientas Graficas )

2 Agregando Nodos

Para comenzar a agregar nodos (o ramas) a su mapa mental debe: Colocar el puntero del
ratén sobre el circulo con el titulo de su mapa, dar clic con el botdén derecho para que
aparezca un submenu

{_Herramientas Graficas D
— Editar el Modo F2

Edicion ampliada del Modo..,  Alk+Introduzca

Editar Atributos Alk+F2
x| Eliminar Modo Suptrimir
ef, Cortar Chrl+3
"y Caopiar ChrlC
Copia Sencilla ChrlMaydsculas+Z
T4 Pegar Chrl+y

Inserkar

Muewo Nodo Hermano Introduzca

Muewva Modo Previo Hermano  Maydsoulas+Introduzea

(Des)activar Plegado Espacio
Iconaos ]
Exportar ]
Formato ]
Inserkar 4
Estilo Fisica »
2 Bajar sobre el submenu
2 Seleccionar Nuevo Nodo Hijo
2 Aparecera un nuevo nodo
| Herramientas Gréificas L |
Puede escribir el texto que necesite
(_ Herramientas Graficas ) _MUCC Fac Educacion

Si da doble enter o doble clic aparecera una segunda rama para que puedas escribir.
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Grupo UCC Fac Educacidn

(_Herramientas Gréﬂcasl-:!-
—— " __|Mapas Conceptuales

Repita este procedimiento para que pueda agregar cuantos nodos necesite

Grupo UCC Fac Educacidn

Mapas Conceptuales

_ Ty Sesian
I_Herramientas Graficas
Sesion 2

VN Sesidn3

_ Sesidnd

Pregunta: Cual es la diferencia entre Nodo Hijo, Nodo hermano y Nod
Se los dejo a su curiosidad!!

0 previo Hermano?.

2 Editar texto de los nodos: Si tiene algun error o necesitas modificar el texto de

algun nodo soélo realice lo siguiente:

v’ Colocar el puntero de su ratén sobre el nodo que quiera correg
v" Dar clic sobre Editar nodo

Grupo UCC Far Edurcariin

Editar el Nodo
/ Mapas Conce ——
_ — [ . Edician ampliada del Modo...
_ Ly Sesiont ' ]
(_ Herramientas Graficas ) — Editar Atributos
— 1} Sesidn 2
— W 2| Eliminar Modao
Y s Sesidnd
N L Cort
. Sesiond ke
- | “Copiar

Copia Sencilla

_'2 Peqar
' Muevo Modo Hijo
Mugvo Modo Hermano

Muevo Modo Previo Hermano

Se activara el texto y podra escribir, borrar o corregir lo que necesite.
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Suprimir
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Insertar
Introduzca
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Grupo UCC Medellin

-

Mapas Conceptuales

. =L/ Sesidnd
I Herramientas Graficas -
T\ Sesidni

Sesion3

Sesiond

2 Eliminar nodo: Si lo que necesita es eliminar toda una rama o nodo debe realizar lo
siguiente:

Dar clic con el botdn derecho del ratén sobre el nodo que quiera eliminar
Aparecera el submenu

Dar clic en Eliminar Nodo

ANRNEN

L A TPV P TP

" hMapas Conceptuales

( ;:_..Herramientaa Gréﬁca;a”if;- ﬂpm Editar & Modo Fz
T SEST[ Edicién ampliada del Modo...  alk+Introduzca
\ \Sesl Editar Atributos Alt-+F3
" Sesil Eliminar Modo Suprimir
cf, Cortar Chrl+x
) Copiar Crl+iC
Copia Sencila Chrl+Mayisculas+iC
% Pegar el
'5:_? Muevo Modo Hijo Insertar

Se borrara toda la rama

2 Tipo de letra: El programa también ofrece diferentes tipos de letra y la puede
seleccionar en la parte superior derecha de la ventana.

o6 PMS04_Ejemp _mapa.mm - FreeMind - Modo MindMap

Archivo Editar Ver Insertar Formato Mavegar Herramientas Mapas Modos Ayuda

 ® @ =10 v J@Edey 6 WD Qi b @D mdpe[smsear

Para cambiar la letra de alguno de sus nodos, necesita: Seleccionar el cuadro de texto que
guiere cambiar

v' Sefialar el texto
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[ Mapas Conceptuales

'Z:_Herramientas Graficas Segidn 2
T\ . Sesidn3
‘. Sesidn4

v’ Dar clic sobre la ventana y se desplegara un submenu con los diferentes tipos de
letras

v’ Seleccionar la letra que quieras

r Herramientas Mapas  Awvuda

vV IEEA@ «~ 4 D Qi bo B @ o dhm g =|sosser J
SansSerif ~
Script MT Bold
Segoe LI
Serif
Shiovecard @othic
e Shiruti
~
P /' Mapas Conceptuales :tnaprc
&N
{_Herramientas Graficas Sesidn 2 Sylfaen ™
T - _ Sesion3
"\ Sesidnd

2 Cambiar el tamafio de letra

Para cambiar el tamano de letra necesita realizar lo siguiente:
v’ Seleccionar el texto
v Dar clic con el botdn derecho para que se despliegue el subment
v’ Seleccionar Formato
v’ Seleccionar Ampliar Fuente

¥apss Concantialas

E X Ecktar of Nodo £2
Sesion 2
Edciin amphads del Nodo. .. AbeIntrodaca
Sesiond Efurcackin
Eckar Abrbutos AbsF3
Sasids Burbuia
Sesiond x| Ebmnar Modo S ’

. [ focior o
oty Crix

Radpefomet

| Copir CorlC y L Arphar
1 Cw=ve
Copia Senvile ChrMayGzodas+C h
Nogrts
T pegs Ctrly
Color del Hodk
J Buero Nodo Hio Insestar Meodar Color
Rusvu Nodo Hermano Introdhecs Color d= Ford
Nusvo Nodo Preva Herano  Mapistulas+ Introdecs Borra =l Color
{Desiativar Plegada Espacio %
lconos 4 Cafor dal Bord
Exportar 4 Estios de Borc
Insectar »
L=tdo Fisxo ’
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El proceso lo puede repetir hasta que quede del tamafio que necesite.

2 Negritas o Italica

v’ Seleccionar el texto (utilice Editando nodo). Se despliega el submenu
v’ Seleccionar Formato
v Seleccionar Negrillas o Italicas

APES UL ELUaIES

_ Sesion 2
; Editar el Modo Fz
~ Sesidn3
B Edicidn ampliada del Noda...  Ale+Introduzca
. Sesiond Bifurcacion
— Editar Atributos Ale+F9
o B Burbuja
| Eliminar Modo Suprimir
arnpliar Fuente del Mada
¢, Cortar Chrl+i
. ) Reducir Fuente del Nodo
| Copiar Chrl+C i
. . 3 1 Cursiva

Copia 3encilla ChrlH+-Mavdsculas+C

:f Pegar Chri+Y -

: Hegrea] o

"a:' Muevo Modo Hijo Insertar Mezclar Colar
MNuevo Nodo Hermano Inkroduzea Color de Fonda del Modoa., .
Muewo Modao Previo Hermano  Mayldsculas+Introduzca Borra el Color de Fondo del Node
(Desiactivar Plegado Espacio &
Iconos [ Color del Borde. ..
Exportar r Estilos de Bordes
Farmato L Ancho Bordes
Trsrrkar 13

2 Otra forma de cambiar el texto

Utilizando la barra de herramientas que se encuentra en la parte superior de la ventana.

o PMS04_Ejemp_mapa.mm - FreeMind - Modo MindMap

Archivo Editar Ver Insertar Formato Mavegar Herramientas Mapas Modos Ayuda

A X .,“,‘\7100% vi TmEE Y s D Q i b oD dpm dp = sansser '

2 Formato de los nodos: Existen dos formas de presentar los nodos: Como
bifurcacion o como Burbuja:

Para la Bifurcacidn necesita hacer lo siguiente:

v Dar clic derecho para que aparezca el subment
v Seleccionar Formato

v’ Seleccionar Bifurcacién
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Iconos b
Exportar »

Formato 9 Bifurcacidn
Insertar B Furtuiia
Estila Fisico »

ampliar Fuente del Modo

Dadiwmiv Friarmka Aal Rlads

Para la Burbuja necesita hacer lo siguiente:
v’ Dar clic derecho para que aparezca el submenu
v’ Seleccionar Formato
v’ Seleccionar Burbuja

2 Color en las lineas de los nodos

Se puede cambiar el color de las lineas que aparecen en el mapa mental, para lograrlo
debera:
v’ Dar clic en el ratdn en el botén derecho
v’ Seleccionar Formato
v’ Seleccionar Color del Borde y Aparecerd una ventana con colores donde podrd
elegir el color deseado

Elegi lor de Fondo del Nodo:

i HSE | RiB

Reciente:

Vista previa

-
O

Texta de ejemplo Texto de ejempla

v’ Dar clic en el botdn Aceptar

2 Agregar iconos a los Nodos: En muchas ocasiones, un Mapa mental, es mucho mas
claro cuando agregamos iconos que representen determinada situacion: Para
agregar un icono a uno de los itemas, simplemente, de botén derecho y seleccione
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iconos. Aparecera un listado de iconos listos para ser utilizados. Solo basta
seleccionar uno de ellos, asi:

K v
Grupo LS Madallin B o ided
)r’-’;-"'; I: KRR W0 i ": f"'.:/::; 1
Edcdn anplads 0o Noco...  AX+irosuecs '
Saiiad Edtar Arbutos ar4ra 59 Priorded 3
Sesind x| Ebminy Nodo Suprios g vnceds
Eeskind =) Priotidad S
§ Corten CuteX @ Prondad e
Copir Clried D Biisady
Coph Jerclla CtrsMayCsculas+L } Prionded 8§
I Pogar Crrie ) Priccidad 9
J Musvo Nodo M Insartar @) Prioeded 0
Nuevo Nodn Hetriarng Inred.gca § sensoroenrop
Nusvo Nodo Frevio Mermeno  Mayecules+introduscs B Semtoro n vt
; N 3 ! Sem&oro en Yarde
(Derictiver Plbok o020 o, Avaee
Y = oroce
Lot bW Abe
Formato v B
Inssttar b QMaEso
Extio Fsxo b &) Entoy Felal

\"} No mports

Mi nuevo esquema, quedara de la siguiente manera:

7 Grupo UCC Medellin

R Mapas Conceptuales

I Herramientas Graficas | Sesién 2

\ ' Sesidn3

\ Sesidnd

2 Cambiar el estilo del Mapa o nodo: El estilo actual del Mapa, se puede cambiar
por otro cuya apariencia sea mas bonita por asi decirlo. Pueden ocurrir dos cosas:
o Cambiar el estilo de un solo nodo: Para ello, simplemente seleccione con
clic el nodo y botdn derecho del Mouse, Estilo Fisico. Seleccione cualquier
estilo del Menu. Por ejemplo, yo seleccioné Open Question, asi:

Cpect of Code ahF3 Cople o oM
Questicn S 12 Pegu ey
Open Question ST Y o Novo Nodo Mo ety
fad N0 Nodo Hermnand Introduaca
thm Pauevo Nodo Prevo termano  MasCsodad s rodeca
e i+

(Dspactavar Hagads Lrpsi

yan 24P

AuomatiindMapRoot conos »
Medigd Expartar »
Mg S Formato »
Mrdae) Insert L]

s

o Cambiar el Estilo de Todo el Mapa: Vamos al Menu Edicidn y seleccionamos
el Submenu Selecciona Todos los Visibles:
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] Ver Insertar Formato Mavegar  Herramientas
} | “& Deshacer 42 1C

-

Selecciona Todos las

{5elecciona Todos las Yisibles FrrH+Maydsculas+a

[, Cortar Che+
| Copiar ChrlC

Por ultimo, damos botdn derecho del mouse y en Estilo Fisico, seleccionamos el estilo que
deseemos: Nuestro Mapa completo quedaria asi:

Otro de los menus interesantes en la creacion de Mapas, son las nubes, pues éstas le dan
un aspecto muy bonito. Para hacer, esto, damos botén derecho del Mouse e Insertar,

Nube, asi:
Expartar
Farmako
® 1ube Chrl+Mayisculas+E Insertar
| Imagen {Seleccionar archivo u enlace)... AlE+E Estilo Fisico
Enlace (Seleccionar archiva), .. ChrMayisculas+k U Ty @) = =
Enlace (Campo de bextal.., ChrlHk
“-% Afadiv Enlace Grafico Chrl4L

ir

NOTA IMPORTANTE!!: Es importante que vaya guardando su archivos, con el fin de que
no tenga un accidente. Para ello, vaya al Menu Archivo Guardar como; busque la
ubicacién y escriba el nombre que usted quiera.

Bien y ahora que ya ha guardado, vamos a aprender a insertar imagenes de Internet o
nuestro disco. Para ello, de botdn derecho del Mouse-Insertar-lmagen (Seleccionar
archivo u enlace) y busque una imagen cualquiera. Observe que al insertar la imagen, ésta
se posiciona en el nodo principal, asi:
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Bien y ahora que estamos en el Menu Insertar, seleccione el nodo Mapas Conceptuales,
dando clic sobre él. De botdn derecho del Mouse y en el submenu Insertar, seleccione
Enlace (Campo de texto)... asi:

Icanos 4
Exparkar ]
Farmato ¥
v 2 Mube Chrl+Mayvisculas+6 Inserkar >
Imagen {Seleccionar archivo u enlace), ., Ak Estila Fisico »
Enlace {Seleccionar archiva)... ChrlHMavisculas+k

Enlace {Campo de te 0 ChrlHE
% &fadic Enlace Gréfico CrlHL
=» Agregar Enlace Local Alt+L

Aparecera una ventanita, en la cual podemos escribir algin mensaje alusivo a este Nodo,
por ejemplo: Mapas Conceptuales con FreeMind:

9P ) Editar Enlace Manualmente. .,

L]
- |Mapas Conceptuales CC |

[ Arcepkar H Cancelar ]
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Luego, de clic en el boton Aceptar. Por el momento, no notard ningin cambio, pero
cuando aprendamos a exportar, se darad cuenta qué ocurre.

Bueno, ya les he trabajado en términos generales la forma como se maneja FreeMind y
ahora les ensenaré cémo guardar este Mapa, para ser utilizado como una pagina Web y
de ésta forma, aprenderdn también cdmo crear enlaces desde un nodo a otro, es decir,
como podemos encadenar varios mapas, con el fin de realizar una exposicién elegante y
profesional.

Lo primero que debemos hacer, es ir al Menu Archivo — Exportar. Este submenu, nos
ayuda a exportar nuestro Mapa con diferentes formatos; es decir, si usted quiere
exportarlo como un archivo pdf, una imagen jpg 6 png, como una pagina Web, como un
archivo de Flash, entre otros. En esta guia, les voy a ensefiar cdmo exportarlo como un
archivo de Flash, es decir para que se pueda ejecutar en la Web. Bien, para lograr esto,
vamos al Menu Archivo y seleccionamos Exportar, asi:

Law Ver Insertar Formeto Meveosr Heramertss Mapas Ayuds
oo iy v JmEdd v DVibo M &P

o Aber VT 1 Mapa Igusl mm
| coards Ciriss
4 Guarder Como ClrisMayusoulas+5
Reverty
5] Crasr Mapa Ofrado
Guwder Todo

Cema Clriew

Imports » Como MTHL Cht

Rama como HTML i
Configurar Pégna
Como MTML (version JavaSopt)
— e, Ctrisp
Como MMTML (version mapa Selecoonable),

Como Applet da Java

Archivos Mbs Recentes » Como Flash

Wsta Preva

o P Como Docunento Open Off os Wiiter
Sale CtrisQ

w\ Como MNG
Como WEG,
Cormo POF

Cormo 55

Lkfzanca XSLT. .
Tareas ol nodo de TAREAS o hchero Tasiduggler .

Redursos del noco RECURSOS of fidhero Taddupgier .,

Como Tk

Luego seleccione como Flash...
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Escriba un nombre para este Archivo, (yo escribi mapa) y luego de clic en el botdn
Guardar. Inmediatamente usted lo guarda, se abre el Internet Explorer o Mozilla y nos
muestra nuestro Mapa como una pagina Web, asi:

Observe que el Mapa aparece insertado dentro de una pagina Web. Bueno, ahora les voy
a ensenar como encadenar uno de estos Nodos con otro Mapa, es decir con otra pdagina
Web. No les parece una estrategia muy bacana para crear una clase totalmente grafica?.
Les garantizo muchachos y muchachas que yo lo he hecho varias veces y me ha ido super
bien.
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Para ello, y sin cerrar el Mapa Actual, vaya al menu Archivo y seleccione Nuevo:

Editar “er Insertar Formato  Maveogar

Chrl+M
=g Abrir ... Chrl+0 .
|4 Guardar Chrl4+-3 =
I:-i Guardar Cama, .. Crel+Mayisculas+5
Revertir

B Crear Mapa Cifrado. ..
Ghardar Todn

Aparece una nueva ventana, en la cual, con las herramientas que les he proporcionado,
pueden crear otro mapa. Puede ser simple, pues es para el ejemplo. El mio quedé asi:

Modol
Modo2
. Modo3
" Nodod

I Encadenando Mapas .:._j-

Demasiado sencillo, no?. Bueno no rajen pues de mi, que esto es solo para el ejemplo y yo
se que ustedes me descrestaran con la Actvidad... Guarden pues este nuevo Mapa: Menu
Archivo Guardar y asignele el nombre de Mapa?2.

Observe que en la ventana superior, aparecen varias pestanas, las cuales nos muestran el
conjunto de mapas que tengamos en nuestro directorio o carpeta, asi:

Mapa,mm* | Mapaz® | Mapa.mm=<2:=* | MapaZ.mm

Luego de haber guardado este segundo Mapa, vaya a Menu Archivo Exportar...y
seleccione Flash...

38

3
Mi PC
:.!J] Nombre de archive:  |Mapaz

Mis sitios de

red #rchivos de tipo: Péagina Web w
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Escriba Mapa2 y de clic en el botén Guardar. Segun lo esperado, se abre una ventana en

Internet con el nuevo Mapa; por favor cierre esta nueva ventana y regrese a FreeMind. De

clic en la pestaiia que es acabé de ensefiar y seleccione el mapa anterior, asi:

Mapa.mm <2 =*

Como se pudo dar cuenta, regresamos al primer mapa que habiamos elaborado.

Seleccionamos cualquier Nodo, por ejemplo sesiéon 4 y damos botén derecho del Mouse

sobre él y seleccionamos Insertar — Enlace -Seleccionar Archivo):
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Espacio

Inmediatamente se abre una ventana dispuesta para que seleccionemos el archivo que

gueremos enlazar; para este caso, podemos seleccionar el mapa2:
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En la ventana anterior, solo apareceran los mapas creados en FreeMind y por lo tanto
tenemos que dar clic en Archivos de tipo y seleccionar Todos los Archivos para que me los
muestre todos y de esta forma poder seleccionar archivos jpg, pdf, de Word, de power

point, etc:

Mombre de archivo: Abrir

il

Archivos de tipo: Todos los archivios w Cancelar

Todos los archivios
Mapas (*.mm)

Seleccione el Archivo Mapa2, pero en formato HTML, asi: (Es decir, NO el que tenga la

mariposa, pues este archivo solo se ejecuta con FreeMind):

¥ Mapa

e mMapaz

- . .
Luego, de clic en el botén Abrir. No ocurre nada, pero veamos dénde se refleja el cambio.
Para ello, de clic nuevamente en el Menu Archivo Exportar como Flash... reemplace el

archivo existente y se ejecuta nuevamente la pagina en el Internet, asi:

Observe que en el Nodo Sesidn 2, aparece una flechita roja. Esto nos indica, que al dar clic

sobre ella, inmediatamente nos llevara al Mapa 2, asi:

Maodal
— ey Modo2
LEncadenando Mapas,
Modod

MHodod
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ACTIVIDADES

Bueno nifos, ahora se llegd la hora de la verdad y la idea es que utilizando las
herramientas que les acabé de ensefiar, vamos a construir el siguiente aplicativo: (Pueden
trabajar en equipos maximo de 3 integrantes)

1. El area, la pueden seleccionar ustedes y ésta puede ser Matemadticas, Ciencias,
Informatica, Tecnologia, etc.

2. Luego de seleccionar el area, deberan seleccionar un tema cualquiera, por
ejemplo, las partes del computador (es solamente un ejemplo y no tiene que ser
ese propiamente)

3. Construir una clase, la cual a partir de un Mapa Conceptual, se pueda acceder a
otros Mapas, llamar documentos pdf, presentaciones de power point, videos,
imagenes, textos de Word, etc.

4. Mucho ojo, que todos los recursos deberdn estar en una Unica carpeta y luego
comprimida me la envian a mi correo. Si esta carpeta no contiene todos los
recursos que utilizaron, cuando yo abra el archivo, no me apareceran los vinculos,
asi es que mucho ojo con esto.

5. Y eso es todo; yo espero que con esta actividad, ustedes no solo aprendan a
manejar bien esta maravillosa herramienta, sino también a sintetizar una clase
mediante Mapas con graficos.
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